Clase 1




Contenidos

1/ COMO FUNCIONA EL CURSO

2/ FALSAS CREENCIAS SOBRE EL
CONCEPTO DE RELATO, PREGUNTAS
QUE DEBE RESPONDER + LA IDEA
MOTOR

3/ EJERCICIO EN VIVO DARLE MAS
FUERZA AL CONFLICTO + IDEA MOTOR
DE TU RELATO

4/ UN BUEN RELATO SON DOS
RELATOS

5/ BASE DEL RELATO Y COMO
USARLA PARA DESTACAR: PUNTO
DE VISTA, NARRADOR,
ESTRUCTURAS NO LINEALES

5/ EJERCICIO PARA CASA-> CLASE 2



e Es la idea de la que nace.

e Es la estructura.

e Es el punto de vista que se elige para contar la historia.
(Ejemplo cuento divorcio)

e Es la voz -y el tono- con el que se cuenta esa historia.

e Un relato también es la ambientacidon que tiene (ejemplos),
los momentos que deja fuera de la historia (elipsis). Los
detalles que le dan vida.

e Un relato también es el tema que trata - ESENCIAL.

e Un relato es también el estilo con el que esta escrito (os lo
habran revisado ya mucho).

e Un relato es el arranque - ejemplos. El final.

e Y los detalles ultimos para que quede redondo:
foreshadowing, repeticiones, regla de 3, motivos y
simbolos...




1. CONCEPTO DE RELATO
NO ES...

Una novela resumida — momentos puntuales impactan

Una anécdota cualquiera que le paso a una prima — importar
Historia en que no se sabe qué ocurre hasta el final — micro
Describir el conflicto - movimiento. El tren se mueve, no solo
describir la estacion.

UN BUEN RELATO DEBE:

e Generar la gran pregunta que mueve todo

e Provocar sobre todo dos cosas: Intriga y tension (creando
expectativas ) + impacto emocional (en vez de sorpresa - ejemplo
Hitchcock).

e Responder cualquier pregunta que tu lector/a pueda hacerse (trabajo,
como llega alli, como consigue o sabe esto, por qué NO hace lo
otro...)
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2. IDEA MOTOR

:QUE ES? Espina dorsal del cuento.

“Un funcionario de prisiones descubre un mapa del tesoro en el
tatuaje de un preso y decide ir a buscarlo”.

“Una chica adolescente, que ha descubierto que su padre engana
a su madre, observa el avance de la demanda de divorcio sin
decidirse a contar lo que sabe”

PERSONAJE Datos 1ndlspensables para entender la idea.
Epoca o lugar si es esencial.

CONFLICTO Problema o reto que enfrenta. Cuanto antes
aparezca, mejor (idealmente, 2 pags maximo)

MOVIMIENTOQO Como reacciona el personaje, pasos que da
para resolverlo, 0 como avanza ese proceso.

Suele ocupar 50% historia o mas.
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3. JUEGO PARA DAR MAS
FUERZA AL CONFLICTO

A/ CAMBIA LA EPOCA O LUGAR

B/ DIFICULTAD EXTRA PARA PROTAGONISTA

Ceguera, discapacidad, neurodiversidad, no habla idioma, amnesia, no sabe del
tema...

C/ DALE UN ANTAGONISTA

Enemigo, competidor o alguien que va tras el mismo objetivo

D/ REFUERZA CON CONFLICTO INTERNO O
DEBILIDAD

El funcionario de prisiones es muy miedoso. La adolescente se lleva mal con la
madre.
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Escribe la idea motor de tu relato (recuerda: personaje +
conflicto + movimiento/reaccion personaje) en 2 0 3 lineas.

Piensa si puedes (y quieres) agregarle alguna de las
opciones para dar mas fuerza al conflicto.
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4. UN BUEN RELATO SON
DOS RELATOS

1. La historia aparente

2. La historia real (o tema profundo) que va emergiendo hasta aduefiarse
del relato.

El relato que gana premios suele tener esta estructura: “Intentos de
comunicacion”

Historia aparente
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DESTACAR DESDE LA BASE
DEL RELATO

PUNTO DE VISTA DEL RELATO

Omnisciente, equisciente, deficiente. Doble. Multiple.

ESCRUCTURAS NO LINEALES O NO USUALES

e Ad ovo

e In extremis

e In medias res -con flashforward o sin.
e Tramas paralelas

e Flashback paralelo

e No cronologica (Time jumping)

e Anticronologica o tiempo revertido

e Circular
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5. PUNTO DE VISTA
“DIFERENTE”

PUNTO DE VISTA DEL RELATO

Ejemplo: “Intentos de comunicacién”, “Los adultos estan tramando algo”

Conoce las acciones, pensamientos,

OMNISCIENTE sentimientos, miedos, suefios y pasado de

TODOS los personajes. Incluso su futuro.

EQUISCIENTE DOBLE

Se pueden combinar varios. Usualmente dos.
La gracia es descubrir cosas nuevas en cada
cambio de punto de vista y que difieran.

DEFICIENTE

Conoce las acciones, pensamientos,
sentimientos, miedos, suefios y pasado de
UN personaje que no entiende toda la
historia. Se sitia a su nivel.

EQUISCIENTE

Conoce las acciones, pensamientos,
sentimientos, miedos, suefios y pasado de
UN personaje. Se sittia a su nivel.

DEFICIENTE

Sin entrar en el punto de vista
de un personaje, no conoce
nada de lo que piensan o
sienten, suenan o temen.
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6. ESTRUCTURAS NO
LINEALES O POCO USUALES

LLa mayoria de estructuras siguen
el mismo patron: ad ovo y orden cronologico

-La cenicienta.

-Orgullo y prejuicio

-Los juegos del hambre

-Intentos de comunicacion, Los adultos estan tramando algo...

(Algun flashback por aqui y por alla no cambia el orden cronolégico)

Conflicto

principal Climax
fl\l/illll)riltduoal Nudo Desenlace
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6. ESTRUCTURAS NO LINEALES O
POCO USUALES

;Por que cambiarlo?
Posibles razones.

1.Para crear intriga, como gancho narrativo.

.Para impactar o emocionar mas al lector

3.Para dar a conocer ciertos eventos pasados del/ de la
protagonista y entenderle mejor

4.-Para imitar la memoria humana, imperfecta y a saltos

5.Para imitar el mundo humano: cada punto de vista varia la
historia

N
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6. ESTRUCTURAS NO LINEALES Oftovares

VERDES FRITOS

@_’— enel CAPE de 4%
WHISTLE STOP

1. Tramas paralelas: dos (o mas) tramas que avanzan al
mismo tiempo. Puntos de vista diferentes. Relacionadas
desde el principio o se descubre en algin momento (o al  &mame™"
final) su relacién. “Mi existencia no ha sido en vano”. KA
Un capitulo de cada trama, o una pagina (o paginas) de cada
trama. O una se entremezcla cada 2 o 3 caps o pags

Conflicto obstaculo 2
principal obstaculo 1 obstaculo 3 Climax
e C C -
@
l%%rilfluoal Nudo Desenlace
obstaculo 2
obstaculo 1
Conflicto P
principal obstaculo 3
e e e 9
@
Mundo Nudo Desenlace

habitual



6. ESTRUCTURAS NO LINEALES O
POCO USUALES

2. Flashback paralelo: Lo mismo, pero una de las tramas
cuenta algo del pasado. Relacionadas desde el principio o no.

3. In medias res: la trama comienza en mitad del problema
(luego muchas veces vuelve atras a explicar el inicio -
flashforward).

Conflicto obstaculo 2
principal -flash forward obstaculo 1 obstaculo 3 Climax
* . o - X%
\ 4
(Mundo R
habitual) Desenlace




6. ESTRUCTURAS NO LINEALES O
POCO USUALES

4. In extremis: lo mismo, pero la trama comienza al final del
problema. Usualmente el climax o incluso por el desenlace. Luego
se cuenta la historia en orden cronoldgico Fa veces haciendo flas
forward al desenlace). “Crénica de una muerte anunciada”.

Cli _ obstaculo 2 i b
tmax Co.nfl.lcto obstaculo 1 obstaculo 3 Climax (ahora
flash forward principal - se entiende)

\ 4
Mundo

habitual

Desenlace

SUSAN SARANDON  GEE

THELMA & LOUISE




6. ESTRUCTURAS NO LINEALES O
POCO USUALES

5. Time jumping: multi-perspectiva o no. La historia o historia se
cuenta a retazos, aparentemente sin orden cronologico (orden
dramatico).

Voces en la ribera

del mundo
Diana P. Morales

Alize Kellen

, Climax (ahora se
Incidente

Climax desencadenante obstdculo 3 obstaculo 1 entiende o es otro)
F—e—h——o—W——= - -
obstéculo 2 Mundo Contflicto Desenlace

habitual principal



6. ESTRUCTURAS NO LINEALES O
POCO USUALES

7. Estructura circular: historia que llega al mismo punto en otro
momento (podemos pasar mas de una vez). Multiperspectiva
generalmente em distintos tiempos, aunque no lo sabemos.
ejemplo: “Mi existencia no ha sido en vano”

Desenlace trama 2
Desenlace trama 1

Mundo habitual trama 1

Climax trama 2
Climax trama 1 undo habitual trama 2

Conflicto trama 1

onflicto trama 2

Nudo trama 2

Nudo trama 1



6. ESTRUCTURAS NO LINEALES O
POCO USUALES

7. Tiempo revertido (anticronologica): historia contada hacia

atras. “Las leyes de la fisica” w10

Voces en la
del mundo
Diana P. Morales

Conflicto
principal
, , Incidente
Climax obstdculo 3 obstaculo 2 obstaculo 1 Climax Aesenenclenanic
— . : e e
Nudo Mundo habitual

Desenlace (Desenlace)



(QUE PUNTO DE VISTA
TENDRA TU RELATO?

Piensa cual sera el mas
“dramatico” para tu relato.

USARA ALGUNA
ESTRUCTURA DIFERENTE?

= = - Quiza para conseguir algun
PARA LA S efecto o para destacar
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CLASE 2 [ VISUALIZA LA
T MASTERCLASS INICIOS Y
DIME COMO VA A EMPEZAR

Por qué esta tarea. No se trata
de que escribas el inicio
(aunque puedes hacerlo, claro),
sino de que me digas por donde
empieza.




...Y SOBRE
TODO
RECUERDA
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